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Mapstory: „Alles Banane?“  
 

 
 

Link zum 
Lernsnack  

Diesen Link für die Weitergabe an Teilnehmende verwenden: 

https://mapstories.de/de/gallery/all/story/clu9jivmp00fzln01riyyo
n3g/start 

Ergänzendes 
Material 

 Actionbound von Brot für die Welt 
https://de.actionbound.com/bound/faire-bananen-aus-peru 

 Unterrichts- und Aktionsmaterial zu Banane von 
Misereor 
https://www.misereor.de/fileadmin/user_upload/Infothek/
unterrichtsmaterial-voellig-banane-sek1-farbig.pdf 

 Unterrichtsmaterial Fairtrade 
https://www.google.de/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&sourc
e=web&cd=&ved=2ahUKEwjZyd7c3-
mGAxWqh_0HHVb4Bq4QFnoECBMQAQ&url=https%3
A%2F%2Fwww.fairtrade-
deutschland.de%2Ffileadmin%2FDE%2Fmediathek%2Fpdf
%2Ffairtrade_unterrichtseinheit_bananen.pdf&usg=AOvV
aw3nU_IIEXo4bQIrC7ec_k70&opi=89978449 

Kurzbeschreib
ung 

Die Mapstory „Alles Banane?“ besteht aus acht Stationen der 
Produktion von fairen und unfairen Bananen. Auf einer 
interaktiven Weltkugel bewegen sich die Lernenden vom 
Flugzeugpiloten, der konventionelle Bananen spritzte hin zu 

https://de.actionbound.com/bound/faire-bananen-aus-peru
https://www.misereor.de/fileadmin/user_upload/Infothek/unterrichtsmaterial-voellig-banane-sek1-farbig.pdf
https://www.misereor.de/fileadmin/user_upload/Infothek/unterrichtsmaterial-voellig-banane-sek1-farbig.pdf
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Produzent*innen, die in Bauernverbänden organisiert sind. 
Durch echte Geschichte, die in eingesprochenen Audiodateien 
übersetzt wurden, wird ein audio-visueller und emotionaler 
Bezug geschaffen.  

Spieldauer 10-20 Minuten 

Zielgruppe/ 
Anforderungsni
veau 

 Erwachsene und junge Erwachsene ab 14 Jahren 
 Bei entsprechender Begleitung auch für Jüngere geeignet. 
 Inhaltlicher Einstieg in das Thema Faire Bananen 

Lerninhalte  Arbeits- und Produktionsbedingungen im Bananenanbau 
(konventioneller Anbau und fair gehandelter) 

 Globale Zusammenhänge in Bezug auf Südfruchtkonsum 
 Handlungsalternativen für fairere Bedingungen aufzeigen 

Vermittelte 
Kompetenzen 

Die Lernenden...  

 … wenden ihr Wissen zu Bananen spielerisch an. 
 erkennen globale Zusammenhänge des eigenen Konsums 
 erfahren Handlungsalternativen für ihr alltägliches Leben 

Technische 
Voraussetzung
en  

& Datenschutz 

 Abruf über ein internetfähiges Gerät, das Smartphone ist 
geeignet 

 Das Mapstory wird im Browser geöffnet. 
 Es ist kein zusätzliches Programm/keine App notwendig. 
 Nutzer*innen müssen sich nicht registrieren und keine 

persönlichen Daten angeben.  
 Die individuellen Spiel-Ergebnisse werden nicht 

veröffentlicht (auch nicht für die Workshop-Leitung). 

Online-Tool Mapstories 

 Kostenloses Online-Tool zur Erstellung von Geschichten 
um den Erdball 

 Mapstories sind audiovisuell aufgearbeitet 
 Wenn du selbst Inhalte mit Mapstories erstellen 

möchtest, kannst du dir einen kostenlosen Account 
erstellen. 

Was darf ich 
mit diesem 
digitalen 
Lernsnack 
machen? 

 Unbegrenzt für die eigene Bildungsarbeit nutzen. 
 Den Link im Rahmen deiner Bildungsarbeit an 

Teilnehmende weitergeben. 
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 Die dazugehörigen Grafiken und Texte als PDF im 
Rahmen deiner Bildungsarbeit nutzen und für 
Teilnehmende vervielfältigen.  

 Auf der eigenen Website und via Social Media 
veröffentlichen. 

Was darf ich 
damit nicht 
machen? 

 Das Begleitmaterial (PDF) außerhalb deiner eigenen 
Bildungsarbeit vervielfältigen. 

 Das Material eigenständig verändern - bei Bedarf bitte 
Rücksprache mit dem Weltladen-Dachverband 
(bildung@weltladen.de) halten. 

Anregungen für 
den Einsatz in 
der 
Bildungsarbeit 

Als Selbstlern-Element in digitalen oder Präsenz-Workshops: 

 In Kombination mit dem Einstiegsquiz “Alles Banane? ” 
vom Weltladen-Dachverband bietet das Quiz einen 
idealen Einstieg in das Thema Banane und Fairer Handel 

 Als Vorbereitung auf einen Workshop, z.B. angeleitet 
durch die Lehrkraft 

 Als Hausaufgabe 
 In Stillarbeit während des Workshops mit anschließender 

Aufarbeitung im Plenum 
 Als Teilaufgabe eines Stationenlernens zum Thema 

Banane 

Im Weltladen:  

 Link zur interaktiven Weltkarte als QR-Code im 
Verkaufsbereich, der von Kund*innen gescannt werden 
kann, um mehr über die Bananen-Produktion zu erfahren  

Auf der eigenen Internetseite:  

 Quiz als spielerischer Einstieg ins Thema Banane und 
Fairer Handel für Besucher*innen der Website 

 Veröffentlichung im Rahmen der Social-Media-Arbeit 

 
 
Gefördert durch ENGAGEMENT GLOBAL mit Mitteln des  
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