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Einsatz der Weltspielplanen 

für die Bildungsarbeit in
Weltläden

Begleitheft



Die Weltspielplanen sind ein vom
Entwicklungspädagogisches
Informationszentrum Reutlingen (EPiZ) im
Programm Bildung trifft Entwicklung (BtE)
herausgegebenes Material zum
vielfältigen Einsatz im Globalen Lernen.
Sie sind mehr als nur eine Karte und
können neben dem klassischen
Weltverteilungsspiel auch für weiter-
führende Module zum Fairen Handel oder
auch als Methodenset für beispielsweise
den Einstieg bei unserem Stationen-
Lernen fairflixt! genutzt werden. Der
Einsatz der Weltspielkarte ermöglicht
einen niedrigschwelligen Perspektiv-
wechsel und macht globale (Ungleich-)
Verhältnisse sichtbar. Die Beschreibungen
zum Weltverteilungsspiel sind
größtenteils vom EPIZ Reutlingen hier
übernommen und mit dessen
freundlicher Genehmigung vervielfältigt. 

Vorwort
Die hier zusammengestellten Module
ermöglichen Weltläden zielgruppen-
orientiert qualitativ hochwertige
Bildungsarbeit zu leisten. Jedes Modul
widmet sich einem eigenen, zum Fairen
Handel passenden Thema.  

Der Weltladen-Dachverband stellt folgende
Materialien zum Weltspiel zur Verfügung:

Weltspielplane groß (10 kg, 4m * 5,5m)
Weltspielplane klein (3 kg, 2m * 2,75m)
30 Hütchen
30 Münzen
30 Schaumstoffbälle
Ein Begleitheft
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Das Weltspiel
Das Weltspiel ist ein Aktionsspiel für zehn
bis 30 Teilnehmer*innen ab 14 Jahren. Es
versucht, die Verteilung von Kennzahlen
(z.B. Bevölkerung, Einkommen, CO2-
Emmissionen) weltweit abzubilden, um
auf global ungerechte Verhältnisse und
Zusammenhänge hinzuweisen. Durch die
Darstellung auf einer großen Weltkarte
macht das Weltspiel Zahlen, Verteilungen
und Machtstrukturen begreifbar. Seit
Jahren wird es erfolgreich in der
Bildungsarbeit eingesetzt.
 Das EPiZ Reutlingen arbeitet seit 30
Jahren mit dem Weltspiel und verleiht und
verkauft seit 2009 die Weltspielplane
bundesweit. Die Website www.das-
weltspiel.com stellt seit 2018
Informationen rund um das Weltspiel zur
Verfügung. Das Weltspiel kann auch
online mit einem kollaborativen Tool
gespielt werden.

Das Weltspiel Erklärfilm auf
vimeo.com

Klimagerechtigkeit, Konsum (z.B.
Smartphone, Kleidung), Fairer Handel,
Alltag und Kinder in anderen Ländern,
Wasser, Frieden, Ernährung und
Kolonialismus / Postkolonialismus - all das
sind Themen, die mit dem Weltspiel
verknüpft werden können.

Das Weltspiel
spielen
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Mit Unterstützung: Wir vermitteln
Referent*innen des Programms
„Bildung trifft Entwicklung“, die
Themen mit ihren persönlichen
Erfahrungen in Ländern des Globalen
Südens verknüpfen können.
Fortbildungsangebote: Wir bieten
Multiplikator*innen-Fortbildungen
zum analogen und digitalen Einsatz
des Weltspiels an.

Weltspiel Website 
Auf der Webseite rund um das Weltspiel
bieten wir:

Hintergrundinformationen zur
Weltspielkarte und zu ihren Elementen
Methodenbeschreibungen zum
Weltspiel zu verschiedenen Themen
(u. a. Kakao, Geschichte der
Weltverteilung, Klimagerechtigkeit,
Smartphone, Flucht) zum kostenfreien
Download
Erfahrungsaustausch
weiterführende Links und Literatur
Kauf und Ausleihe der Weltspielplane
kostenfreier Online-Zugang zum
Weltspiel Online

www.das-weltspiel.com

Ein Projekt von:

Regionale Bildungsstelle Baden-
Württemberg
Programm Bildung trifft Entwicklung (BtE) 
Tel.: 07121 / 947998-1
www.bildung-trifft-entwicklung.de
bildung-trifft-entwicklung@epiz.de

Entwicklungspädagogisches
Informationszentrum Reutlingen (EPiZ)
Wörthstraße 17 | 72764 Reutlingen
Tel.: 07121 / 947998-0
www.epiz.de

Wir freuen uns, die Texte und
Methodenbeschreibungen dem Weltladen
Dachverband zur Nutzung, Anpassung für
den Kontext der Weltläden und Abdruck
zur Verfügung zu stellen.
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Hinweis
In der Kartografie ist es nicht möglich,
Form und Größe der Kontinente und
Länder exakt darzustellen. Auf der
Weltspielkarte wird die Gall-Peters-
Projektion verwendet. Diese
Projektionsart hat den Vorteil, die Flächen
der Länder maßstabsgetreu in ihrem
jeweiligen Flächenverhältnis abzubilden.
Die Größenverhältnisse sind exakt
dargestellt.

Die Umrisse werden jedoch stark verzerrt
und die Winkel stimmen nicht überein.
Der Äquator liegt in der Kartenmitte. So
entsteht ein realistischeres Bild der
tatsächlichen Größenverhältnisse der
Kontinente. Die Projektionsart dezentriert
Europa und die Länder des Globalen
Nordens und hinterfragt die mit der
verbreiteten Mercator-Projektion
vermittelte vermeintliche Größe und
zentrale Lage Europas und somit seine
Machtposition kritisch. 

Die Weltspielkarte teilt die Welt
topografisch und historisch-politisch in
sieben farblich markierte Kontinente ein:
Nordamerika, Süd- und Mittelamerika und
die Karibik, Afrika, Europa, Asien,
Australien und Ozeanien, Antarktika. 

Bei der Betrachtung der Kennzahlen zählt
Russland zu Europa, da diese ökonomisch
und historisch eng verbunden sind und
94% der russischen Bevölkerung im
europäischen Teil leben. Aufgrund
historisch-politischer und wirtschaftlicher
Verflechtungen werden Süd- und
Mittelamerika inklusive der Karibik
zusammengefasst. Auf der Weltspielkarte
sind die Landesgrenzen der von den
Vereinten Nationen völkerrechtlich voll
anerkannten 193 Mitgliedsstaaten, dem
Heiligen Stuhl und Palästina dargestellt. 

6

Foto: Weltladen-Dachverband/B. Schreiber

Begleitheft DAS WELTSPIEL


